GLADIATOR BEGINS 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game sellings and progress, insert a Memory SficR Duo™ into the Memory 
Stic}? Duo™ slot of the P5P m system. Saved game data can be loaded from the same 
Memory Stiel! Duo"™ or any Memory Slick Duo - '** containing previously saved game 
data. 


WIRELESS {WLAN) FEATURES 

Software titles that sup-port Wireless [WLAN) functionality alfow you to communicate 
with other PSP 1 " systems, download data and compete against other players via 
connexion to a wireless local area network (WLAN). 


Q»Q 

UVteku &nr»iK4e 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode ■$ a Wireless {WLAN) feature that allows two or more 
individual pSP Tw systems to communicate directly with each other. 
Normally each user requires one PSP T '*'Game to participate in games 
that feature Ad Hoc Mode. 


MANUAL CONTROLS 

in this [manual, t, #, ♦*, etc, are used to denote ihe direction of both ihe directional 
buttons and the analog stick unless stated otherwise. 



LUDUS WIAGERJUS 

Tha ludu? is a (rafting. area where gladiators are housed, From here,, you carifjjq to Ihe arena, 
or use rewards obtained during battles to strengthen your character. 

There are seven different options for you to choose from at the Indus. Make sure to prepare 
for battle before you head to line arena. 

WORLD Map Move to the world map, and travel to another location, Early in the 

game, you will not have a choice, your destination will be 
chosen automatically. 

STATUS Check; your gladiator's status, and improve your abilities. 

ITEM BOX Examine equipment that you have obtained, and equip yourself, 

SKILL PANEL Set and strengths n your skiifs. 

MV ROOM Review your battles and change your nickname. 

TRAIN Take part in a practice battle with your trainer. 

SAVE Save your progress. 

ARENA MENU 

Fighting is done, generally, at a eoiosseum, There are several, scattered across Hie world 
map Visit them to battle numerous opponents in a variety of battle types. While Were, you 
can also speak with peopre who have come to watch the day's event. 

PARTICIPATE Join a bailie currently available at the location Depending on the 

type of battle, you must fulfil the requirements to participate. 
STATUS Examine your character's status. You cannot make 

changes to your attribute scores. 

ITEM BOX Exa mine a nd equip equipment you've acqui red. 

SKILL PANEL View your skills. You canno! improve your skids, 

HEAL WOUNDS If you are hurt during battle, you can be healed by the doctor, for 

alee 

ARMORER Buy and sell equipment. 

RETURN You can leave the fighting grounds. If you select this, your day can 

TO LUDUS end wilhout joining a bailie. However,, there are times that you 

cannot return unless you do a specific battle, 


BATTLE CONTROLS 


CONTROL 

Directional; buttons 
Analog stick 
X button 
O button 
A button 
□ button 
L button 
R button 
START button 


EFFECT 

Rich up dropped equipment 
Move 

Lower attack 
Right middle attack 
upper attach 
Left mi ddle attach 

Activate skillfs) in conjunction with X, O. A and □ 

Cuard, r dodge 

Pause menu 


MENU SCREEN CONTROLS 
CONTROL EFFECT 


Directional buttons 
Analog stick 
X button 
O button 
A button 
□ button 

START button 
SELECT button 


Select command 

Rotating the character (tXirmg rm-afinn of yourgj-adtaiDr) 

Confirm 

Back (Cftcteij 

Display details (mie m #4 p*™#) 

Skill strengthening (While in s*!ir pa^is 
Increase ability score (Wfcte in staius panel} 

Pause menu (During training or battle) 

Sort (When egulpm&fH is triplayeti) 


JOIN BATTLE 

To earn money, you must enter a battle. You can choose which battle you wish to enter from 
a list of those available that day. Some will have qualifications such as “Quabus Patus or 
Higher or “Seeundus H if you do not meet these qualifications, you will be unable 10 enter 
that battle. The entry qualification level is shewn by platinum, gold, silver, and bronze medals 
on the right, underneath the rules. 




BATTLE RULES 

SURVIVAL 


BATTLE ROYAL 


TEAM BATTLE 
TWO'ON*TWO 

DUEL 

STAGED 

BATTLE 


BATTLE ARENA 


EXHIBITION 

NETWORK 

BATTLE 


EXCHANGE 

CHARACTERS 


In Swv® you will he pilled against wave after y/aue of enemies* 
Tjfttil your lime limit is up. All opponents will -attack you immediately, 
so V -ght wisely or fail . 

’Ain by defeating waves of enemies.. In this mode, the olher 
gladiators will fight amongst themselves, as well as with you. Play 
them off o m another to win. 

Join forces v/ilh your allies to defeat an your opponent. 

Defeat your Opponents in a 2 vs. 2 battle. Your partner could! be a 
famous gladiator. 

Defeat your opponent in a 1-oh-1 battle. Youropponenls in this, 
mode will be stronger then in ine other modes, 

A fight that imitates' a famous campaign or battle, Each fight will 
have unique characteristics: The BatUe of Actium, for instance, will 
have you fighting atop, and boarding, ships. 


Battle against an opponent controlled by the computer in a number 
of different types of battles. 

With the PSP® system Ad-Hoc network connection, you can enjoy 
Network BatUa mode. This mode will allow you to pit your gladiator 
againsl a friend's, prease remember to turn on the WLAN switch 
before play begins, 

This allows you to exchange characters with your friends. This uses 
the PSP® Ad-Hoc. mode, and requires a PSP® system for both 
participants, as well as a. copy of "Gladiator Begins" for both 
participants. You can also upload and download characters to and 
from the Gladiator Bank, 




THE BATTLE SCREEN 

1. Damage 
Gauge 

2. Stamina 
Gauge 

3. Grip 
Strength 


This displays your reserves of stamina. Stamina ss used to activate 
skills, but recovers over time. 

This show how light of a grip you have on your weapons. The “L" 
represents the left hand, and the "R' the right hand, As your 
equipment lakes damage, your grip weakens, end eventually it will 
fall to zero, causing you to drop your equipment. Over time, you 
gnp strength will return. 

This shows the skills you have mapped to the buttons. Pressing the 
L button in com'binaiion TAriih the X. O, A, and □ buttons will 
allow you activate the skill mapped to that button. 

This shows how much health your opponent has left It will go down 
as you damage them. When it reaches zero, that opponent 
will collapse. 

This gauge shows hew excited the audience is by 
you* performance. 


5. Opponent's 
Health 


6. Audience 
Excitement 


1. Number of 
Opponents 
/Time 


This shows how many opponents are teFt and either how much lime 
you have left, or how much lima has elapsed. The type of time 
displayed depends on the lype of bailie being fought. 













THE DAMAGE GAUGE 

Ttfete ara a sections on jhe damage gauge that represent your body*, While any part is 
covered in. armcur r it will be gord (not coloured) on Ihe gauge, Parts of your bod/ not covered 
in armour wilt be biue^green when not damaged, As you latte damage to unarmOured parts 
of ycur body, the colour will gradually change, until it reaches red, which indicates a serious 
injury. Keep in mind that if you are struck on a part of your body that is seriously injured:, that 
strike will do a great deal of damage, 

TAKING DAMAGE 

When you are attacked, the amount of damage done to your body win appear as white 
numbers. Damage !o your equipment wilt be shown as blue numbers. If the slrengih of a 
piece of equipment is reduced to zero in this way, you will drop that piece of equipment. You 
can pick up dropped equipment, however, so long as it is a helmel cr something held in either 
band. 

LOSING 

When your character collapses, you have lost, and you wilf be sent back to the colosseum 
menu If you wish to retry Ihe bailie you just lost, select 1 Participate' again. You are given only 
* limited number of retries per day. If you exceed mat number, you wilt reach a "Game Over" 
screen, and deforced back to the title screen 





SHOP 

ARMORER In weapon shops, you will heebie to buy new and used equipment, 

as Well as salt off equipment you no longer need, Refining will also 
allow you to create more powerful equipment by combining 
equipment you already own. 

BUYING & Choosing either 'Purchase New", 'Purchase Old", or "Sellthe 

SELLING ITEMS purchasing and selling screen will appear, Choose the tab for 

the category of item you wish eg 15 uy or sell, and select the item you 
want from the fist of equipment If you a re buying, you recede an 
Hem in exchange for money. If you are selling, you will receive 
money in exchange for your item. Once the day ends, any items 
you have sold will disappear from She 'Purchase Old" screen. 


REFINING Refining is a system Shat allows you to improve your equipment by 

EQUIPMENT combining a base item wish a second item. Equipment that is 

“Biassed’ (as indicated by its blue lextjcain be combined with other 
Blessed equipment (gcreate bailer equipment, Select ihe items you 
want to refine, and Ihen setect “Yes" when asked if you wani to 
synthesize them. 

With a good combination, your equipment might gain a bonus to a 
particular stat, orygy might improve an alieady-exisimg bonus. 

The value of an attribute will be blue if the combination you've 
chosen improves it or red if i! decreases it. 


REFINED 

WEAPONS 


GLADIATOR BEGINS 


MEMORY STICK DUO™ 

P'&ir sa uve-gar <f er voire progression el vos pare metres tie Je'u, insure* un Memory 
Stick Duo 77,1 dans la fente pour Memory Stick Duo 11! du systeme PSP™, Vous pouvez 
charger ties tiorenees tie jeu a partir du meme Memory Stick Duo 71,1 ou de lout aulre 
Memory Stick Duo™ contenant dos don rises da jeu sauvegardees. 

FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Lea litre a compatibles avec lea fonctionnalitis sans fil (WLAN) perm e| tent a Puti'lisateur 
tie commurirquer avec <fautres syslemes PSP™, de t£l£ch-arger ties tie rinses et tie 
jouer avec d’aulres utilisateurs via une connexion en reseau local sans fil (WLAN). 


Q»Q 

YT, IfifM GHTfOtih 


MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonclion sans fil (WLAN) permetlant a deux 
■systemes PSP™ ou plus 
tie communiquer tilreclement 


CONTROLES 

Dans ce? manuel. f |r, eic. sont utilises par tiefaut, en vue d'indtquer la 

direction du stick anaEogique et de la croix direciionnetle. 



LUDUS MAGE REUS 

Lte lOefUSefit m terraind'enU’ainei’ne-nl: oli vivent fesgladlateurs, D f id, foijspouyez accfider 
£ I'arene ou utiliser les ricbitipeii^'ottemie^ tars des combats pour renforcer votre 
personnage. Dans le Indus, vous pouvez chorsir parmi sept options differs rates. AssureZ'Vous 
de biera vous preparer au Kmbal avanl d'eratrer dans I'arene. 

CARTE DU AHez & la carte du monde et voyage* vers different endrolts 

MONDE Au debut du jeu, vous n'aurez pas le choix; votre destination sera 

selectionn£e automatiquement. 

STATUT Regardez fa statut da votre gladiateur et a m^liore? ses capacites. 

CQFF R E Eaa min ez riqulpement obtenu et utisez-ls , 

DEOUIPEMENT 

PAN N EAU DE D4firissez et re nforcez vos com petences. 

COMPETENCES 

ME$ QUARTIERS Revayez vos combats et modilisz volra nom d'arene. 
ENTRAlNEMENT Participez a un combat srm.ulfi avec votre eniraTneur 
SAUVEGARDER Sauvegardez la progression, 

MENU D’ARENE 

Le Combat a fieii. era general, au Colisee II y en a plusieurs, repartis partout daras fe monde. 
N’hesilez pas a vous y rendre afin d'affronter de ncmbreux adversatres lors de different 
types de combats. Tantque vous y files, engage* la conversation avec les gens yenus voir 
refinement du pur, 

PARTlCtPER Prenez part au combat actuellement disponible la ou vous vous 

trcuvez. Selon letype de combat, vous devrez remplir certaines 
conditions pour padiciper. 

STATUT Regarded le statut de votre persormage Vous ne pouvez apporter 

aucufle modification a vos points d'atlribut. 

GOFFRE Examinez et ulilisez I'equipement acqurs. 

D'EQUfPEMENT 
PANNEAU DE 

competences 


Regardez vqs competences. Vous no pouvez pas les ameliorer 




SE 50IGNER St vous vans bfessez an combat, vans pouvez vous faire soigner 

par Lrii nnsdacfn, nidyenriant ftnances. 

ARMURIE R Actietes et vehctes de i'4q uipe merit. 

RETOURNER Vous po uvez quitter fair® de combat. Si vOu & S-^lectic nrrez cette 
AU LUDUS option, vous pouvez terminer votre journee Sens avoir combattu. 

Cela dit. il arrive cue vous me puissiez nelourner au ludus avant 
d'avoir participe a un combat paniculief, 

CQMMANDES EN COMSAT 
COMM ANDES EFFETS 

Touches cinectbrncles Ramasser Tequipement a lerre 

Pad analogiquo [Replacement 

Touche X Attaque basse 

Touche O Attaque intermediate drofte 

Touche A Attaque haute 

Touche □ Attaque intermediate gauche 

Touche L Acfiver la ou tea competences en combi naison avec X, O, A. el □ 

Touche R Pa'rerAMer 

Touche START Menu Pause 

(raise en marchej 

COMMANDES ECRAN DE MENU 

COMMANDES EFFETS 

Touches Ciiecfomeles Selection de fa commands 

Pad a na logique Faire pivoter le personnage > ors c?e la creati&n de votr* giadiaceurj 

Tbuche X Confirmer 

Touche O Retour lAnnuiar) 

Touche A Afficher les details (met 1$ da ccHTTJ&encesi 

Touche □ Ameiioration de competence (&ur la pannean de £dmi>&ienc«s> 

Augmenter Jes points de competence (iur le p&nneau tie eanp£teneejj 
Tbuche START Menu Pause tic** ere rentraTnanwint oy des tecnbats) 

[mise an mrjrc.he;i 

Touche SELECT 

I-5C lac lioni 


Trier ilorsqua r equipment e-st affichi) 


REJQINDRE UN COMBAT 

Pour gagner de I'argent, vous devei prendre part 4 un combat, Vous pouve* ehpIsSr I* 
combat auquel vou? voulez participer depute nine Itete des : 4v4nemer«S dispohrbtes' ce jour. 
Certains requerront des qualifications OQuartus Palus ou Superieur" ou "Secundus\ par 
example) Sivous ne remportez pas ces quaSilicalions, vous ne pounrez pas partscepera ce 
combaL La niveau da quatificajEon d'entree est indique par des modailfes da plaline, d'or. 
cs'argent on de bronze, sur la droile, juste an dassqus das regies 

REGLES DE COMBAT 

SURVJE En Survie, vous devrez fair® face a das vagues d'ermerrais 

successives, jusqu'a ce qua lallmilede temps soit pass£e, Chacun 
des ad versa ires vous attaquera immedtaternent. Combsttez done 
evec discememerat ou mourez. 

JUSQU'AU Gagnez en vainsquanl des vagues d'ennemls. Dans 

DERNIER ce mode, les autres gladiateurs eembattnont ]es uns conlre Ees 

a litres, y oompris conlre vous. Battez ohacun d’eux, les unsapr&s 
les autres, pour gagner. 

Unissez vos forces a celfes do vos allies pour vaincre 
chacun de vos advwsaires. 

Vainquez vos adversaries dans un combat en 
deuX'Confre'deux.. Voire partena?re peut eke un 
gladiateur renomme. 

DUEL Vainqgez voire adveFsaire an combat un-contre-un, 

Dans ce mode, vos adversaires seroni plus forts que dans 3es 
autres modes. 

Combat imilant una celeb re campagne ou un 
c£lebre combat. Chaque combat dispose de caracteristiques 
uniques: ia baia-!?e d'AcHum, par exampte, vous permelka de 
combattre sur des navires et de les aborder. 


COMBAT PAR 

EQUIFE 

DEUX- 

CONTRE-DEUX 


COMBAT MSS 
EN SCENE 




AREME DE COMBAT 

DEMONSTRATION AfTrontez un ad vers a ire controls par ]'IA dans une sens de 
differents types do combats 

Grice au mode ad hoc du systems PSP™, vous pouvez profiler 
do mode Combat en reseau Ce mode vans permeltra de fairs 
rivaliser voire gtadiateur avec cetoi d'un anti. N'oubliez pas d’activer 
I'intafrupteur WLAN avant de ccmmencer a jouer. 

ECHANG E DE Cette option vous permet exchanger des perso n oages avec vos 

PERSONS AGES amis. EUs utilise le mode ad hoc du systems PSP Tl! et necessrte 

qoe ctiacun des parlia'pants possede un systems PSP 151 ", ainsi 
qu r p ira capie ds k Gtadiatar Begins ». Vous pouvez aussi charger 
ol i teleeharger des person rvages vers ou depute fa 

Banque 01 ad la tor, 


COMBAT EN 
RESEAU 



Ceca indique fa quantity do sanid restante.. 

Ceci indique vos reserves ^'endurance. L'endurarrce 

serf a activer les competences et se regene re avec !e lemps. 

Ceci indique a quel pcinl vos armies accrochent. Le "L" 
represents fa main gauche el le ‘FT, la maindroile. Plus votra 
equipemen! subitde degass, motrts- ■! acwoche el si la force 
d'accrocte tombe a z£ra, vous ildierez votre £quipemenl Avec le 
temps, la force d'accroche finil par revenir: 

Ceci indique fes competences assignees aux touches. Appuyez sur 
la louche Lainsique sur les touches X. O, A el □ peer activer la 
competence assignee $ oette touche 
Ceci indique fa quanlrte de same restante de votre 
adversaire. Elle dimrnuera en to notion des degats que vous lui 
inliligerez. Lorsqu’elle alteindrazero, I'adversaire seaoufera. 

Cette jange indique a quel point la fade apprecie 
voire performance 


4. Competences, 


5, Sante de 
I'adversaire 


6. Enlhousiasme 
du public. 


7. Nombre 
■d'adversaires 
ytemps. 


Ceci indique fa quanta d'adversaires restarts ainsi qua le temps 
qu'il vous neste, ou qu'il vous a fallu jusqu'a present. Letype 
d'affichage du lemps depend du type de combat auquet 
vous partidpez. 














LA JAUGE DE SANTE 

Lajau;& de santd comports 0 sections, chacunt repr^se-nont une papie devosre corps. Si 
uhe- partie est protegie par une piece d'armure. eile sera doree (non ccloree) siir la jayge. 
L.es parlies, de votre corps non protegees per une pi&ce d’armure apparaitront en turquoise 
si eltes son! intactes. Plus une partie de votre corps non protegee subira de degats, plus 
la e-ouleurfa representant changera et vireraau rouge, ce qut indiqus una blessurs grave. 
Gardes a I'esprit qua si votre glediateur est touche au niveau d'yrie parlie gflavement 
blessee, le coup ports infligera une enonme quantity de digits. 

SUBIR DES DEGATS 

Lorsque vous vous faEtes attequer, fa quanlite de degats infliges a voire corps apparalira 
sous forme de chiffres blames. Les degats infliges a votre equipemenl apparaltront en bleu. Si 
la resistance d"une piece d'Gquipement est reduite a z£ro, vous faisserez tomber cetta piece 
d'4quipemen.t. Vous pouvez ramasser r^quipement a terra mate seutemenl s‘ii s'agitd'un 
casque ou d'une ptece gue vous pouvez tentr dans chacune de vos mains. 

PERDRE 

Lorsque voire personnaga s'ecroula, vous perdez et vous §tes redirig£ vers fe menu du 
colis£e Si vous souhaitez retenterie combat que vous venez deperdre, silectlonnez urte 
nouvelie fois 'Partidper'. Vous ifavea droit qu‘£ un nombre limits d'es&ais par jour. Si vous 
depassez ce nombre, lecxan "Fin de partie" apparailra et vous serez redirige vers 
I'ecran litre. 



SHOP 
ARM DRIER 

Dans ?es magaslns d'arnnes. vous aurez la possibilits d'aeheser da I'^quipemehE rieuJ ou 
usage nnais aussi da uendrer^quiperrieni dcritvaus n'avaj plus bascin, Slat'Otfer wu$ 
permettra aussi de cr£er un gquipemenf plus puissant on combinanf I'Squipement donl vous 
disposez deja. 

ACHETER & VENDRE DES OBJETS 

Choisissez ‘AcJieter neuf, '‘Aclheter usage 7 ’ ou ‘Vendre' pour faire apparaitre E'ecrare d'achal 
ou da vente. ChoSsissez I'onglel de la categcrie d'objeE que vous souhailez acheter ou vendre 
et seSectionmez I'nbjet qui vous increase dans la lisle d'equipement. Si vqus aeheEez, vcus 
recevez up objet er» ^change d'argent Sfc vou$ vendez, vous vqus defaussez d un Gbje3 en 
echange d'argent A Is fin de la journee, cheque cbjel dispa rail de I'ecran “AcheCer usage 7 

ELABORER DE LEQUIPEMENT 

L'elaboraiion est un precede permettant d'ameiiorer votre equiperrtent en connbinant, un cbjet 
de base a un second objet. L’equipemenl "bem' {comma indique par son texie an bleu), pent 
£tre combing a un aulre £quipemantbeni dans Ee but da cr^erun meilleurobjel, S^lecEionnej 
lesobjets que vous souhaitez oombiri-er puiss^iedionner ‘Oui" Ibrsqu'ii vqus est demand^ de 
les synthesiser. 

ARMES ELABGREES 

Grace a une bcnne combinalscn, voire equipement peul gaqner un bonus d'etat particular 
ou peul vous permettre d’ameiiorer un bonus deja existent, 

La vaieur d\m attribut s'afficbera an bleu ss la eombinaison ehoisie I'ameljore, et en rouge si 

elie raffaiblit. 


GLADIATOR BEGINS 

MEMORY STICK DUO™ 

Steeken Sie zum Spefcbefn von SpfelerhsLellungen und Spieistanden bstte omen 
Memory Stic): Duo™ in den Memory Stick Duo™-Steckpla!z des PSP™-Systems. 

Spiel da ten fconnen vom seiben Memory Stick Duo™ Oder einem amderen Memory SMck 
Duo™ mit zovor gesp etcher ton Spieldalen 
^ a laden warden 


WtRELESS-(WLAN)-FUMKTIONEM 

Met SoUware-Tilein. weiche die Wire lesHWLAN 5 -Function unterstutzen, kCrmen Sie 
fiber eine Verbindung zu einem ..Wireless. Local Area Network (WLAN)’ 1 mit anderen 
PSP™-Systemen kommunizieren, Oaten herunteriaden und gegen andere 
Spieler antreten. 


Q»)Q 


AD HOC MODE 

Dsr Ad-Hoc-Modus ist eine Wirele&s-tWLAN^-Funklion, uber die 
zwei odar mehf Individuefle PSP™-Systems <jir#kt mdeinander 
kommunizieren kdnneo 


MANUELLE STEUERUNG 

In dieser Anleitung werden f . 4. elc, beruitzl, um die RicJitung der 

RicJitungstasIen und des Analogslicks anzudeuterv, es sei denr, es wird etwas anderes 
angegeben. 




LUDUS MAGERIUS 

Der Ludus ist der Trainingsbereich, in dam die Gladiatoren untergebradH smd, Vnri hier au$ 
kannsl du in die Arena geben Oder die Belohnungen. die do wShrend derKJmpFe gewormen 
h-ast, zurSSarfcung demesCti a rasters verwenden. Du kannsfc in dem Ludus aus sseben 
verschiedenen Option en wahlere Bereite dich immer auf den kampf vor. bevor du dich in die 
Arena begibst. 


WELT KART E 


STATUS 

GEGENSTANDE 

fAhigkeiten 
MEIN RAUM 

TRAINING 

SPEfCHERN 


Gehe zur Wettkarte end nelse an jeffien anderen Ort. Ze Beginn des 
Spiels hastdu: noch keine Auswahl und dein Zielortwird 
antomal-isch ausgawflhtt. 

Qbeipnjfeden Status deines Giadiatoren und verlsessere 
deine Faiiigkeiser. 

ScJiblp dif die Aasrustung an, die du erhaSten hast und juste dich 
seibstaus. 

Lege deine FAhigkeiten fast und verbessere sie. 

Schau deine Kampf a noth einmal an und andeje 
deinen Spitznamen, 

Mach einen Ubungskampf mil deinem Trainer 
Speichere deinen FortschriK. 


AREMAMENU 

Die Kampfe werden fEir gewShnliich in einam Kalosseum a-usgelragen. Davon gibtes 
mehrere, die ubar die Weitkarte verstteui sind. Besuctie sie, um gegenvtele Gegnenn 
verschiedensten Kampfartenzu kampfen Wahrend du dort bist. kannstdu aueh mil den 
Leuten sprechen, die gekommen sihd. um sich das Ereignis anzuschauen 


TEILNEHMEN Trilt einem Kampf bei. dar akluell an dieseniQrt uerfdgbarisl. 

Abhangig von dej Art das Kampfes mussi du gewisse 
Anforderungen erfullen, um teiinehmen zu konnen, 

STATUS Uberprefe den Status deines Cbaraklers. Du kannst, keine 

Anderungen an deinen Attributswerten vomehmen. 
GEGENSTANDE Schau dir die Ausjustung an, die du erhalten hast und juste 
dich aus. 



fAhigkeiten 

... .... _ . ... .. ...... ... . 

ScJiau dirdeine FAhigkeiten an. Du kannsl. deirae FAhigkeiten riichl 


varbcssern. 

WUMDEft WEiLEM 

Wenn eta wShrend eines KampFes verletelwlrst,; tearmsl du died 
gegen Geld von elriem Arzl fteiten Iassea. 

WAFF ERSCHMIE D 

Kaufe und verkaufe Ausrustung. 

ZURUCK 

Do kannsl dee Kampfplatz verlassen. Wenn do dies auswahlst. 

ZURLUDUS 

kann dein Tag ohne Kampf zu Endegehen. Manchmal allerdings 
kannst du flicftt zu'fCckteih'ren, his du an einem besliittmfen Kampf 
teirgendmrrieo hast. 

KAMPFSTEUERUNG 

STEUERUNG 

EFFEKT 

Ricfttungstasten 

Fallen gelassene Ausrustung aulhefcen 

Analog-Pad 

Bewegee 

X-Taste 

Tiefer Angriff 

0-Taste 

Amgriff Mitte Reebts 

A-Taste 

Hoher Angntf 

□ ■Taste 

Angtiff Mitte Links 

L-Taste 

Zusammem mil X, O. A. und □ Fatiigkeil(en) akLMeren 

R-Taste 

Sch Crtzeru'auswelchejii 

START-Taste 

Pa'usenmenO 

STEUERUNG MENU8ILDSCHIRM 

STEUERUNG 

EFFEKT 

Rictrtongstastefi 

Befehl auswahlen 

Analog-Pad 

CharakSer rotie/en (wihrend der Erslellung deices Gf-ad ators-> 

X -Taste 

Bestatigen 

O-Taste 

Zurdck (Abbrechen) 

A -Taste 

Details araergen (untw Fsn^eitwis 

□ -Taste 

Fahigkeiien verbessern (unter F3iwg*giten} 

Fahigkeilspunk.te erbdhen (unrer Siaiu?) 

START-Taste 

Pausenmend {wahrend Tf-aateitj Oder Kampfi 

SELECT-Taste 

Sortie ren (wenn Auurtis lung angeseigl wird) 


KAMPF BEITRETEN 

Uni Gold su yerdienen musst du m efnem Kampf seilnehmen. Du K&pnst a us einer Lfete von 
Kampfen wablen, die fur d^esen Tag verfugbar sind Eei manchert £ibl es Guali fixations n wie 
‘Quartus Pains Oder holier" Oder "SecundusL Wenn du diese Qualifikationen nicht vorwefeen 
kannsL kannstdu an diesem Kampf nicht teilnehmeni. Das Qualiftkalfonslevel tor den Beitiritt 
wlrd" durch Plalin-, Gold-. Silber-und BnonzemadaSllerj rechts unter den Regeln angazelgt. 


KAMPFREGELN 

UBEFLEBEN 


BATTLE ROYAL 

TEAMKAMPF 

ZWEIKAMPF 

GEGEN-ZWEI 


Bet Qberleben stehstdu immer wiedar We lien won Feinden 
gegentiber, bis deine Zeil abgeiaufen 1st. Aire Gegner greifen dfch 
sofort an, also kSmpfe we fee Oder du wirst versegen. 

Gewinne r rndefn du Welten von Feinden besiegst. In diesenn Modus 
kampf en dieanderen Gladratoren gegeneinantter und auchgegen 
dich. Spiele ste gegeneinandet aus. urn zu gawinnen, 

Sdhiierv cricJn mitdeinen Verbundetenzusammeri, urn arie deine 
Gegner zu besiegen. 

Besiege deine Gegner in sirem Kampf 2 gegen 2. Dein Partner 
kdnnte ein bentitimter Gfadialor ssin. 


DU ELL 

KAWPFIN- 

SZENSERUNG 

KAMPFARENA 


Besiege deitien Gegner in einem Kampf Mann gegen Mann, Deine 
Gegner sind in diesem Modus starker a Is in den anderen Modi. 

Ein Kampf, dereine berulimte Kampagne oderSohEacht JischstellL 
Jcclar Kampf hat einzigartige Charakteristifca; Sei dor Schiachf Pei 

Aetium, z. B.. betrittsl du Schiffa und kampfslauf ihnen. 


SCHAUKAMPF Kampfe gegen einen compute rgesteuerten Gegner in 
verschiedenen Kampfarten. 

NETZWERKKAMPF Mil, dam Ad-hoc-Modus das PSP™-Systems kannst du den 

Netzwerkkampfmodus verwenden, in diesem Modus Kannstdu mit 
tfeinem Gladiator gegen einen Freund anlreien Bills denke daran, 
den WLAN-SciiaJter zu betatigen, bevordu anfangst zu spselen. 




Dies ermogllcht dir, CliaraKtefo mil. deinen Freunds rc zu lauschen 
Der PSP™-Ad-hoc-Modus wlrd hi erfaei yeivmndet und beido 
Teilnehmer tenfilfgeii wwofti e:n PSP™-S/5(em ais^ueh das Spiel 
“Gladiator Befctns’ Au&erdem k&nnst do CharaKtsre von und zii der 

Gfsdiaior-Bank haruntoar- und hwhteden. 


CHARAKTJERE 

AUSTAU5CHEN 


DER KANIPFB]LDSCHIR 1 V 3 

1. Schadensarezeige. Zeigt an, wie viel Gesundheit du noch hast. 

2. Ausdaueranzelge. Zeigt deine Ausdauerreserveri an. Ausdauer wfrd tenulzl, urn 

Fahigkeiton zu aktivieren und fulll si eft mit der Zeit wieder auf. 

3. Griffstarke Zeigt an, wto tost der Griff an deinen Waffen isl . Das ' L' 

reprasenliert die links Hand und das "R" die rechte Hand. Wenn 
deine Ausriistung Schaden nimml, wind dein Griff schwacher und 
f^lft schiiell-lich auf Null, was dazu fuhl, dassdu deine Ausrustung 
falfentesst. Mit der Zeit kehrt deine GriCfsiarke luruek, 

4 Fafiigkeilen. Dies zeigt die FSWgkeiten, die du den Taston zugeordnethast, 

Dmckst du dto L-Taste gfe-ichzeitig mitentweder X. Q. A, cder □ 
kannst du die Fahigkeit aklavieren, die dieser Taste zugeordnet isL 

5. Gesundheit Zeigt die Gesundheit an, die dein Gegner ubrig hat. Sie sinkl, wenn 

des Gegners, du ihn verletet, Wenn sie Null eireicht, bricnt ctor 

Gegner zusammen 

6. Zuschauer- Diese Leiste zeigt an, wie be-geistert das Publikum von deiner 

begeislerung. Leistung isl. 

7. Anzahl der Dies zeigt an, wie viele Gegner noch ubrig sind und entweder wie 

vi el Zeit noth ubrig isl odor wre vrei Zed vergangen ist. Die Art der 

Zeitanzeige hangl von der An des Kampfes ab 


mm 


DIE SCHADEN5ANZEIGE 

Es g-ibl © Bereidve auf der S Chatfensanzeige; die ifeln'eti KOfper reprSsenifeiien, TeflG, die 
mil Rustuog bedeck! sino. sverde'ri Gold fnidyt fart>ig) angezeigt. Die Teife dein«S-Karpere, 
die nieht von Rustung bedeck! sind, warden blaugrun angezeigt, wenrisfe keinen Schaden 
genonriEnen haben, Wenn du Schaden an den nieht von RLislimg geschutzten Kdrperteilen 
nifiims!, andert sich die Farb# altm&hlich. Rot bedeulet erne emsthafle Vertetzung. tifehke 
daran. dass du groSsr Schaden eriefdest, wenn du an einem Ktfrperteil getroffen wirst, e'er 
ernsthaft verlelzt tel. 


SCHADEN IMEHiVfEN 

Wenn du angegriJFen wirst, erscheintder Schaden, den dein Korper erleidet. afs weilie 
Zahler. Schaden an deiner Ausiustung wertfen durch blaueZatilen angezeigt. Wenn die 
Siflrke einar Ausrustung dadurch Mull erreiclrt, ISssidudiesa AuEritetLing fallen Du karma! 
faliengetassane Ausrdatung wieder aufheben, wenn essteh urn einen Helm handeltoder 
etwas, das du in einer Hand haitsl. 

VERLIEREN 

Wenn dein Charakter zusammanbricht, ha si. du varloren und wirst ins KolosseumsmenQ 
zurOckgaschickt Warm du den soeben verlorenen Kampf noch einmai versuctien rr^ocntesi. 
w£hle emeu! TeUnehnien' D^r siehl mireine begrenzte ZahE emeuter Versuche pro Tag zur 
Verftigung. Wenn du diese Zahl uberschreitest, erscheint "Game Over’ und du wirst zum 
Tilelbi Idschirm zuruckgesctiEckt., 


SHOP 

WAFRENSCHMIE D 

in den Wafted laden kennst du neue und benutzleAusrttelungkauieniSQ'A'Ee Ausrustung 
veFkaufen. die du ntchf langer benotigst Veredelung ermoglichldir. durch Kombmieren von 
Ausnustung, die du bene its fcesitzt, eine starkere Ausrustung zu schaffen 

GEGEN5TANDE KAUFEW UND VERKAUFEN 

Wahl'e an^ader “Kaufen Neu”, 'Kaufen All' Oder “Verkauferf und der Kauf- und 
Verkaufsbildschirm erseheint, Wahie den Reiter fur die Art des Gegenstancts, den du kaufen 
Oder verkaufen mdchtest und wShte den Gegenstand aus dec Lists, den du mdchtest 
Wenn du kautst. erhaltsf du einen Gegenstand im Austaesch gegen Geld. Wenn du 
verkaufsi, erhattstdu Geld im Austauscti gegen einen Gegenstand. Wenn derTag vorbei tsl. 
var&chwindan aile Gegenstande, die du verkauft liast, vom Blfdschirm “Kaufen Alt'. 


AUSRUSTUNG VE RED ELN 

Die Veredefung ist ein System, bei dem du deine Ausrustung vertessem kannst, indem 
du einen Basisgegenstand mit ainem zweiten Gegenstand fcombinierst. Ausruaiung, die 
"gssegnef isl (ang«e$gt durch ihren blauen Text), kann mitandsrergesegneterAusrOstuing 
kombintert werden, urn eine bessere Ausrustung zu sdhaffen W&hle die Gegenstande. die du 
veredeFn moctvtest, dann wahte Ja". vuenn du gefragt wirst, ob du sis hersteMen mdchtest. 

VEREDELTE WAFFEN 

Bei eider guten KqmEi nation er bail deine Ausrustung mfiglscherweise omen Bonus auf einen 
bestirnmien Status Oder vs rbesserl einen be?sits vorbandenen Bonus. 

Der Wert sines AttibutS Wird blau, wenn deine gewahlte Kombination eine Verbesserung 
bewirkt und rot. wenn es eine Verscfiiechterung darstellt. 





